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Construction de l’API

L’API



Choix des routes

POST 

POST 

GET

GET

GET

DELETE

Ajouter un personnage

Obtenir tous les personnages

Obtenir un personnage particulier

Voir le statut de l’Engine : tour en cours, nombre de personnages en vie

Supprimer tous les personnage

Ajouter une action et une cible



Architecture de l’API

main.py

data.py
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Architecture de l’API



Modifications de l’Engine
Vérifications des valeurs

Renvoi d’erreur

Validation dans le constructeur



Modifications de l’Engine
Refonte du système de bloquage

+ Les personnages attaquent dans l’ordre décroissant par vitesse.
+ L’augmentation de dégâts entre deux niveaux est de plus en plus faible. 



Création d’agent

Optimisation générale

Optimisation des statistiques des
agents par renforcement 

Optimisation des choix des actions des
agents par observation algorithmique

Les agents



Création d’agent



Création d’agent



Optimisation générale



Optimisation générale



Optimisation des actions des agents
par observation algorithmique



Optimisation des statistiques des
agents observation algorithmique



Optimisation des statistiques des
agents observation algorithmique



Optimisation des actions des agents
par renforcement



Optimisation des actions des agents
par renforcement

Tour 1
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Optimisation des actions des agents
par renforcement

Strength : 8
Speed : 2
Armor : 3
Life : 7

Strength : 5
Speed : 6
Armor : 3
Life : 6

Strength : 5
Speed : 6
Armor : 5
Life : 4

“”“” Strength : 5
Speed : 8
Armor : 4
Life : 3

“”“” “”



Métriques de notre cluster

Kafka / Graphana



Données sur confluent



Métriques du Cluster



Visualisation de nos données
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Rappel de l’architecture

Requettes “http”

Producer Consumer

Socket.io



Topics

Lancement de la partie

Nouveau tour

Ajout/édition d’un joueur

Ajout d’une action

Ajout d’une cible

Général Joueur



Page de visualisation



Metrique : Les “ joueurs”



Metrique : Les tours et les actions



Metrique : Nombres de joueurs en vie & vie



Metrique : Les stats des joueurs



Démo du jeu



Merci de votre
attention !
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